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WinchMatic

MONTERINGSANVISNING MX-52, MX-102, MX-104 med NG-Ny elektronik

Viktigt! — Las detta innan ankarvinschen installeras och anvands.

Innan installationen paborjas, forsdkra dig om att du ar inférstadd med ankarvinschens funktion och
tillhérande sdkerhetsforeskrifter. Ankarvinschen far endast anvandas av personer som i detalj kanner
till dess kontroller och hur den skall anvdndas.

OBS! Enligt klassningssallskapen kravs att ett fartyg som ligger for ankar har ankartaget fastsatt i en
pollare eller likvardig, forstarkt punkt eftersom ankarvinchar inte ar dimensionerade for de laster
som uppstar under stormfoérhallanden. — Detta galler dven mindre batar.

OBS! — Utsatt aldrig ankarvinschen for belastningar som 6verstiger marklasten.

OBS! — Kor aldrig ankarspelet i lagfart mer &n en (1) minut, da ankarspelet hamnar i last lage pga av
overlastskydd. Detta sker som sdkerhet pga 6kad varmeutveckling och gar att aterstalla.

OBS! — Nar ankarvinschen inte anvands maste ankaret laggas fast pa en knap eller likvardigt forstarkt
punkt for att forhindra skador pa ankarspelet samt baten.

OBS! — Vi rekommenderar att alltid anvdnda batens motor nar ankaret halas hem.

OBS! — Koppla alltid bort ankarvinschen med mandéverstrombrytaren nar den inte anvands, for att
forhindra oavsiktlig inkoppling.

OBS! — Se till att ingen uppehaller sig i ndrheten av ankarbandet och bandtrumman nar dessa ar i
rorelse. Risk for personskador!

OBS! — Elmotorn blir varm vid anvandning (och en viss tid efterat). Beror inte motor/vaxellada.

OBS! — Anvand inte ankarspelet utan att alla tillbehor sitter pa plats.

A. L3s detta noga innan du borjar montera ditt WM-spel.
1. Tank forst noga igenom hur du vill ha ditt montage i baten.
2. GOr sedan ett preliminart montage for att kontrollera och mata alla vinklar samt avstand.
3. Nar du ar nojd med resultatet kan du borja med att skruva fast sjadlva spelet.
4. Borja alltid med att montera spelet och fortsatt sedan med andra detaljer och utrustning.

B. Anvand starka infastningspunkter.

1. Dimensionera infastningspunkterna med utgangspunkt fran den maximala dragkraft som
kan uppstd. MX-52 = 430Kg, MX-102=1025Kg, MX-104=1100Kg. Overdimensionera gérna.

2. Kraften fordelas normalt pa fyra stycken M8 bultar pa brytrullar och ankarrulle, samt fyra
eller sex M8/M10 bultar pa ankarspelet. (Sex bultar behovs endast nar bandvinkeln ut
efter rullen/valsen A18 i framkant pa spelet, Gverstiger 45 grader.)

3. Brytrullen ar vanligen den som far uppta den stérsta kraften, da belastningen ékar med
brytvinkeln. Tag hansyn till detta vid dimensioneringen av infastningen!
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4. Anvand alltid stora brickor eller en platta for att fordela kraften jamnare om du monterar

i mjukare material an stal.

5. Tata ev haltagningar genomskrovet med Sikaflex eller liknande.

C. Material
1. Anvand endast rostfria infastningsdon och elmaterial som ar avsedda for marint bruk.
2. For en komplett montering behover du, forutom material fran Winchmatic och normala

handverktyg, foljande:

- Lampliga bultar, M8/M10 till spelet och brytrullar.

- Sikaflex el. liknande produkt fér tatning av genomforingar, fastsattning m.m.

- Kablage for stromforsorjning ska vara dimensionerat for att ej skapa spanningsfall.

- Entunn trdd/snore som riktdon under prelimindrmontaget.

- Ibland kan det dven vara bra att ha material till hands foér uppbyggnad av underlag till
ankarspelet och rullar, samt till forstarkningar av fastpunkter och genomféringar.

D. Ankarspel och Rullar

1.

Ankarspelet kan monteras nastan var som helst, i eller utanpa baten (anvand da nagot
skydd/skyddskapa) och i ndstan alla positioner. OBSERVERA att om spelet/bandtrumman
ska monteras vertikalt/stdende tex pa ett skott, s&§ maste elmotorn vara vind uppat.

| vissa fall kan det vara lampligt att bygga en plattform el. dyl. for spelet. Speciellt nar det
placeras mot bord eller botten i baten.

Tankt pa att lite vatten alltid foljer med bandet in. Det ar dock ett nastan férsumbart
problem eftersom endast ca tre matskedar kommer att droppa fran ett 60 m band som
varit ute.

Om du vill skydda inredningen i baten kan du kla in bandet med en rérhalva el. dyl.

Var noga med att placera ankarrullen tillrackligt Iangt ut fran underliggande kant sa att
ankaret gar fritt fran stav, reling respektive badbrygga.

E. Brytrullar och spel skall vara centrerade.

1.

For att bandet inte skall glida av brytrullarna maste alla rullarna vara centrerade. Dvs
rullens axel skall sitta vinkelratt och mitt fér bandtrummans intag.

Bandet kan emellertid alltid vridas mellan rullarna, sa det gar att vinkla av
huvudriktningen efter varje brytpunkt/rulle.

GOr sma syfthal genom déack, skott osv och anvand sedan en tunn trad for att kontrollera
riktningarna.

F. Beakta mattet M.
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- Storleken pa M-mattet mellan ankarspelet och férsta brytrullen (brytpunkten) ar
beroende av batens vikt och modell pa spel enligt féljande tabell:

Tabell M — Minsta avstand till forsta brytrulle for batar med vikt upp till:

Vikt Avstand Vikt Avstand
3 ton 600 mm 15ton 950 mm
5 ton 650 mm 20 ton 1050 mm
8 ton 750 mm 25 ton 1100 mm
11 ton 850 mm
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1. Om baten t ex vager hogst 3 ton skall M-mattet saledes vara minst 600 mm.

2. Det ar dock alltid bra om M-mattet ar sa stort som mojligt. Detta for att minska
pafrestningarna pa bandférarens mekanik.

3. Om du foredrar att mata M-mattet mellan centrum pa brytrulle och fram till
bandforaren, kan du minska M-mattet i tabellen med 310 mm.

4. Observera att dessa matt ar de mekaniska minimimatten som spelet tillater for en god
funktion, och att det ar en fordel att 6ka avstandet.

5. Nar du monterat brytrulle/-ar och andra beslag, drag sa bandet genom dessa och fast
ditt ankare pa utsidan av baten i ankarbandet med schackeln. Raka dnden pa schackeln
skall sitta i band6glan! Drag ut ett par meter band, sa att du har tillrackligt att arbeta
med.

G. El och Elektronik
1. Kopplingar finns angivna i tva separata dokument:

a. Anslutningar Elektronikbox: Winchmatic Ankarspel MX- NG (Kretskort plintar)

b. Inkoppling MX-xx: Anslutning av dels matningsspanning till Elektronikbox samt dels
anslutningen av medlevererat kablage mellan motorn pa ankarspelet och
elektronikboxen. Notera att kablage for matning skall valjas med rejalt tilltagen
kabelarea for att undvika spanningsfall. For klena kablar ger stora spanningsfall och
motorn tappar da kraft.

H. Placera elkomponenterna sa torrt och skyddat som mojligt sa att inte vatten kan tranga in i
elboxen.

I.  Manoverpanel(er) bér placeras sa att, minst en ar monterad dar du har uppsikt 6ver det
inkommande ankaret. Detta ger dig mdjlighet att i en nddsituation na fram till ankarrullen
samtidigt som du kan kéra spelet. (Styrstrommen skall alltid for sakerheten vara avstangd
under fard)

J.  Du kan montera hur manga extra mandverpaneler som du 6nskar. Elboxen ar forsedd med tva
extra anslutningsplintar (J9 samt J10). Onskar du adnnu fler, parallellkoppla kablarna till valfri
sockel.

K. Radiokontrollens mottagare placeras sa hogt och centralt i baten som mojligt. Undvik narhet till
metallforemal som kan stéra mottagningen. Prova dig fram till basta position och rackvidd
innan du faster den.

L. Kopplain det fardiga kablaget med kontakter fran dels elwinchen och dels kontrollpanelen
samt ev fjarrkontroll till elboxen.

Anslutningsplintarna pa kretskortet i elboxen ar markta med J-nummer for anslutning av
kringutrustningen enligt foljande:

J 10 = Extra Manoverpanel J 5 = Fjarrkontroll J 4 = Anvands ej
J 9 = Extra Mandverpanel J 11 = Mandéverpanel MP1 ) 6 = Pulsgivare trumma

J 7 = Givare for Autostopp 12 = MX-52 anviands ej / MX-102+MX-104 Jumper

M. Stromforsoérjning - kablage
1. Ankarspelet kan anslutas till antingen batens startbatteri eller en valdimensionerad
forbrukarbank med ratt typ av batterier som klarar att [lamna hog strom.
2. Om anslutning sker pa startbatteriet sa kontrollera att det inte finns foreskrifter som
strider mot det fran motortillverkaren, da motorns styrelektronik kan vara kanslig.
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3.

4.

Automatsikringen/Overbelastningsskyddet bor placeras sa nira batteriets pluspol som
mojligt, men fortfarande latt atkomlig.

Om du av nagon anledning vill undvika langa grova kablar, kan du placera ett extra
batteri i narheten av spelet och sedan ansluta detta med minst 16 mm2 kablar till
laddningen.

Kor alltid batens motor pa cirka 1 500-2 000 v/m nér ankarspelet anvédnds. Det ger dig
hog driftspanning och stor dragkraft samt skonar dina batterier. OBS. Spelet slutar
automatiskt att fungera om spanningen understiger 10,5 Volt! Kontrollera darfér
batterispdnningen ofta, speciellt nar du provkor spelet under montering pa land.

N. Nar alla komponenter dr monterade samt kopplade, gor sa har for att montera
signalbrickorna till Autostoppet:

OBS! Anvand endast originalbrickorna och dess nitar. Dessa komponenter ar
precisionstillverkade for att kunna passera spelets bandledardgla som anger ratt givarsignal.

Bigge brickparen for stoppositionerna, Skélj och Slut/Andstopp, maste monteras pa bandet.
Det inbordes avstandet mellan positionerna/brickparen far ej underskrida 60 cm.

Sensorn for Automatstoppet / brickavkdnningen pa bandet sitter inbyggd i spelets
bandledarhus, vilket bandet passerar igenom.

1.

For att kunna se bandledarmekanismen dar bricksensorn sitter: Tag bort skyddsplaten
som sitter 6ver bandledarmekanismen. Detta goér du enklast genom att med hogra
handens handflata mjukt trycka ner platen i dess 6vre framkant, sa mycket att du med
vanster hand kan kranga den falsade underkanten pa platen éver distansréret som den
sitter i spanning runt. Sen ar det bara att dra upp hela den bockade skyddsplaten. (Nar
du skall satta tillbaka den &r det bara att trycka ner platen tills den snapper fast runt sitt
ror igen!)

Kontrollera att kablarna for Puls fran spelet (Gulmarkt 6 i J 6) och Automatstoppet
(Gulmarkt 7 i J 7) sitter i sina ratta anslutningar pa kretskortet och att de inte blivit
forvaxlade i sina kontakter.

SI3 till Automatsakringen/Overbelastningsskyddet.

Aktivera spelet genom att halla 6verkanten pa den vanstra Réda knappen (Power) pa
huvudmandverpanelen MP-1 intryckt i minst tre (3) sekunder eller tills den bérjar lysa
med fast sken.

Tryck pa nerknappen pa huvudmandverpanelen — réda knappen borjar da att blinka.
Spelet och styrelektroniken i kontrollboxen star vid leverans normalt i modet frikopplat
ldge. Dra ut ca 3 meter band eller tills réda knappen slutar blinka, sa du har tillrdckligt att
arbeta med nar du skall installera brickor och brytrulle/-ar. (Skulle spelet ej vara i
frikopplat lage, hall in den stora réda frikopplingsknappen pa spelets hogra sida och dra
sedan ut bandet!)

Tryck en gang i 6verkant pa den hogra Grona knappen med pilmarkeringar (Up/Down) pa
huvudmandverpanelen, sa kommer spelet att ga till Last lage, dvs bandtrumman ar
blockerad.

Stall nu den Gula mellersta, Hastighetsviljarknappen, pa huvudpanelen i ldge Low!!
Vinscha darefter pa lagfart in ankaret till ett forsta lage dar du 6nskar placera ditt
Skoljlage for ankaret, genom att halla in den Gréna knappens 6vre del. Vi
rekommenderar att detta forsta ldge placeras s3, att hela ankaret ligger under vattnet
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10.

11.

12.
13.

14.
15.

16.

men inte sl i akterspegel, drev eller dylikt. Om ankaret kommer upp Over vattenytan
finns dessutom risk att minsta avstandet pa 60cm mellan brickparen ej uppratthalls.

Rita ett riktméarke nr 1 for Skoljlaget pa bandet mitt for/under vinschens Bandledarhus.
(signalbrickornas slutliga placering ska senare foérskjutas ett par cm fran markeringen)
Kor nu vidare till slutstoppet for ankaret, genom att trycka pa den Gréna knappen Upp,
forsiktigt in ankaret tills det sitter perfekt i ankarbeslaget. Det far inte vara alltfor hart
spant men heller inte for 16st.

GOr ett riktmarke nr 2 for slutstoppet med penna pa bandet mitt under Bandledaren.
Kontrollmat nu avstandet mellan riktmarkena. Om avstandet mellan riktmarkena
understiger 60cm, maste riktmarket for skoljlaget flyttas langre bort pa bandet sa att
avstandet blir minst 60cm. Gor i sa fall ett nytt riktmarke for skoljlaget.

Stall den Gula knappen Hi/Low pa manéverpanelen i lage Hi.

Tryck en gang i underkant pa den Grona knappen Down, och sldpp darigenom ut ankaret
minst 3 meter och sa mycket att bagge de markeringar som du gjort pa bandet blir val
synliga.

Eftersom ankartrummans rotation i hogfartslaget inte gar att stoppa 6gonblickligen, utan
har en liten fordréjning, maste stoppbrickornas placering for skoljlaget flyttas nagot i
forhallande till riktmarket. Justeringen ska goras in mot ankarspelet enligt féljande:

| MX-52: 5cm | MX-102 och MX-104: 20cm |

Tag nu tva av de fyra rostfria markeringsbrickorna, (de som senare parvis skall nitas fast
definitivt pa var sida av bandet for att markera de automatiska stoppen) och fiast med
maskeringstejp provisoriskt brickorna pa var sida av bandet pa den berdknade platsen
for skéljstoppet enligt justeringen ovan.

O. Provkoérning av ankarspelet med de fasttejpade brickorna.

1.

Tryck en gang i 6verkant pa den Gréna knappen Up/Down pa huvudmanéverpanelen.
Tryck en gang till och hall da in den 6vre kanten pa samma knapp och kor spelet tills det
stannar automatiskt (skoljlaget), vilket ska ske da det forsta brickparet passerar
bandféraren.

Nu skall du kontrollera om ankaret har stannat i skéljlage pa det stalle du 6nskade. Om sa
ej ar fallet, mat hur mycket tidigare eller senare du skulle ha 6nskat att det stannat.
Markera sedan denna skillnad pa bandet med en penna, antingen fore eller efter dina
provisoriskt tejpade brickpar, beroende pa vad som ar lampligt. Nu har du fatt den
exakta positionen for forsta paret brickor, Skoljlaget, pa din bat.

Tryck en gang till och hall da in den 6vre kanten pa den Gréna knappen och kor spelet
tills det stannar automatiskt (stopplaget), vilket ska ske da det andra brickparet passerar
bandféraren.

Nu skall du kontrollera om ankaret har stannat i stopplaget pa det stélle du 6nskade. Om
sa ej ar fallet, mat/justera hur mycket tidigare eller senare du skulle ha 6nskat att det
stannat. Markera sedan denna skillnad pa bandet med en penna, antingen fore eller
efter dina provisoriskt tejpade brickpar, beroende pa vad som ar lampligt.

Om ankaret blev for hart indraget i ankarvaggan, kommer du att behéva prova att flytta
de tejpade brickorna och provkora igen for att kontrollera laget.

Efter det har du fatt den exakta positionen for det andra paret brickor, Andstopplaget, pa
din bat.
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P. Fastnitning av skélj-och slutstopps brickor pa bandet.

1. Tag en trubbig kdrnare och vidga forsiktigt i ena anden de bagge 9 mm langa nitréren
som du skall fasta brickorna pa bandet med.

2. Tag déarefter en syl och vidga, utan att skada fibrerna, forsiktigt upp ett hal i bandet pa
det stalle som du markerat for ditt innersta stopp, Slut/andstoppet.

3. Tagettav roren, trad det pa sylens spets med den vidgade danden nedat.

4. Tra en bricka pa roret med den djupa sidan uppat. Skjut sedan forsiktigt utan att skada
tradarna, réret upp genom halet du tidigare gjort pa bandet.

5. Sé&tt sedan pa nasta bricka med den djupa sidan nedat och vidga forsiktigt 6vre dnden pa
roret med koérnaren sa att brickorna inte faller av.

6. Vidga rérandarna ytterligare och nita nu forsiktigt, &n fran den ena sidan av bandet, &n
fran den andra sidan, tills férbandet ar alldeles tatt och slatt. OBS! Inga vassa kanter eller
nagon nitskalle far sticka ut. Viktigt!

7. Repetera ovan for skoljstoppet.

Q. Slutprov

Nu ska du provkora spelet ett antal ganger och kontrollera att allt fungerar som det ska.

e Tank pa att vid varje frikoppling/utslapp av ankaret sa maste cirka 3 meter band dras
ut for att sdkerstélla att trumrotationssensorn kdanner att ankaret ar fallt, vilket
indikeras genom att den roda power-knappen slutar att blinka. Sa lange power-
knappen blinkar kommer saledes inte spelet att kunna kéras upp.

R. Garantidokument
Fyll i och spara garantibeviset tillsammans med datumstamplat ink&pskvitto.

Se var hemsida for anvisningar och instruktioner
www.winchmatic.se

Tack for att du valt ett Winchmatic MX-bandankarspel till din bat,

och ha det sa bra pa sjon!

. WinchMatic

WinchMatic ol Swreden

Winchmatic Sales AB, Skogsovagen 22, 133 33 Saltsjobaden, Sweden

info@winchmatic.se Tel: +46 (0)8 711 12 22
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