WinchMatic AB Service-meddelande 0008

Kontroll av Ankarvinchens Pulsgivare

Denna pulsgivare ér viktig for att spelet skall kunna halla reda pa i vilken fas
det befinner sig.

Kontrollera sa hér;

Har ditt spel en elbox med LED-lampor som sitter pa vissa av kretskortet anslutningskon-
takter, sa ar det den grona LED-lampan den som skvallrar om signalen fran pulsgivaren.
Nar spelet ar paslaget och Bandtrumman ror sig, kommer denna lampa att blinka med en
puls av 6 ggr / trumvarv. Gor den inte det ga vidare med att lossa tadckkapan som sitter pa
spelets motorsida i 6vre framkanten. Kontrollera med ett bladmatt att avstandet mellan gi-
varhjulet och givaren, - som sitter i den rektangelformade plastsockeln -, ar 0,5 mm. Annars
justera.

( Pa vissa tidiga PC-modeller sitter denna plastsockel fast i chassieplaten med bara en M6
skruv. Det har da hant att sockeln vridit sig nar man skruvar tillbaka skyddskapan, och det
justerade mattet &ndrats. Kénn darfor efter om det gar 1att att rubba sockeln ur lage eller ej.
Kanns den 16s, sa skruva bort den fran chassiet, séatt en liten klick SIKA el liknande lim pa
baksidan av sockeln, och skruva fast den i ratt lage igen. Lagg bara ett bladmatt pa 0,5 mm
mellan hjulet och sockel och dra at. Satt sedan tillbaka skyddskapan forsiktigt utan att
"doppa ner” 6vre framre hornet.

Nar spelet ar igang och bandtrumman ror sig skall LED-signalen vara stadig och ej blinka
orytmiskt.



