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Anvandarinstruktion MX-52, MX-102/104 med ny elektronik NG,

Programvara V 1.2 - 1.5 levererat from april 2019

Forsakra dig om att du ar inforstadd med ankarspelets funktion och
tillhérande sakerhetsféreskrifter. Ankarspelet far endast anvandas av
personer som i detalj kanner till dess kontroller och hur det skall anvandas!

OBS! Enligt klassningssallskapen kravs att ett fartyg som ligger for
ankar har ankartaget fastsatt i en knap eller likvardig, forstarkt
punkt eftersom ankarspel inte ar dimensionerade for de krafter
som uppstar under hart vader. Detta galler aven mindre batar.

OBS! Utsatt aldrig ankarspelet for belastningar som overstiger
maxbelastning.

MX-52 = 430 kg MX-102 =1025 kg MX-104 =1110 kg

OBS! Nar ankarspelet inte anvands maste ankaret laggas fast pa en
knap eller likvardigt forstarkt punkt, for att forhindra skador pa
ankarspelet och baten.

OBS! Vi rekommenderar att batens motor ar i gang nar du anvander
ankarspelet.

Réd = Power (pa/av)
Gul = High/Low (hogfart/lagfart)
Gron = Up/Down (upp/frikoppla)

HANDHAVANDE

Vid anvandning av ankarspelet ska batens motor alltid vara i gang,
vilket ger hog spanning med bra kraft och sparar pa batteribanken.

1. Start: Aktivera spelet genom att halla Réda Powerknappen intryckt tills den lyser
med fast sken. Satt den Gula Knappen i hogfartslage (high).
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2. Tryck pa nedre delen pa den Grona Knappen (vippstrombrytare med tva lagen) for
att frikoppla spelet, sa att ankaret aker ut. (Fritt fall)
Nar detta sker blinkar lampan pa Réda Powerknappen till en bdrjan, och lyser
darefter med fast sken. Om/Nar lampan blinkar, sa har inget eller for lite band akt ut,
vilket innebar att man inte kan kdéra upp ankaret. Om lampan fortsatter att blinka sa
kontrollera att inte ankaret fastnat och/eller dra ut mer band for hand.

3. Tryck pa dvre delen pa den Gréna Knappen for att stoppa och spanna ankarbandet.
Observera att du inte bor trycka pa den Gréna Upp-Knappen innan ankaret natt
botten, eftersom det da kan uppsta ett kraftigt stopp/ryck som kan skada
ankarspelet.

Det finns aven en sakerhetsfunktion som hindrar lasning (att kéra upp) av trumman
om farten ut pa ankaret/bandet ar for hég. Om man har tryckt pa den gréna
knappen for att lasa trumman och farten ar for hdg, sa sker lasning automatiskt nar
trum-rotationen (farten ut pa bandet) har blivit tillrackligt 1ag.

Du kan med den Gula High/Low Knappen valja hur snabbt du vill dra in och spanna
ankarbandet. Normalt ska man alltid kora i lage High.

4. Nar du har ankrat stanger du av systemet via huvudmandverpanelen genom att
halla Roda Powerknappen intryckt tills den slocknar (Barnsakert lage). VIKTIG
sakerhetsatgard!

5. Behdver du justera ankaret — sla pa huvudmandverpanelen med réda power-
knappen tills lampan lyser med fast rott sken. Valj hog eller l1agfartslaget. Kor upp
med grona uppknappen for att korta bandet. Om du behéver kéra ut mer band sa
tryck pa grona nerknappen sa spelet frikopplas (réda lampan blinkar). For att lasa
ankaret vid ratt position ska réda lampan lysa med fast sken. Om lampan blinkar i
detta lage maste mer band dras ut forst tills roda lampan lyser med fast sken.

6. Nar du lattar ankar
For att kdra upp hall den Gréna Uppknappen intryckt tills spelet stannar med hjalp
av skoljstoppbrickorna (stoppet indikeras genom att Réda Power Knappen borjar
blinka snabbt), och slapp da knappen och lat ankaret hanga och bli rent. Kontrollera
aven att inget stort har fastnat pa ankaret (sasom tex en sten som kan skada
spelet). Nar du vill kéra upp ankaret helt, hall den gréna knappen intryckt igen tills
spelet automatiskt stannar med hjalp av andstoppbrickorna (stoppet indikeras
genom att Réda Power Knappen borjar blinka snabbt). Slapp knappen.
(Efter skoljstopp gar ankarspelet automatiskt ner i lagre hastighet)

7. Lagfartslage far inte anvandas konstant utan endast vid finmandvrering av
ankarspelet. Lagfartslage far koras max 1 minut. Detta pga. att motorn drar mer
strdm och blir varmare vilket kan férkorta motorns livslangd. Om lagfartslaget
anvands for lange gar systemet over i ett skyddat lage, som ar majligt att aterstalla
efter en tid.
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8. Ankarspelet ar inte konstruerat for att I6sgora hart fastsittande ankare. Om ankaret
inte lossnar latt fran botten nar du ska kéra upp sa kanske det fastnat i botten, kabel
eller dylikt.

Det kan kravas mycket stor kraft for att 16sgdra ett hart fastsatt ankare och for att
inte riskera att allvarligt skada ankarspelet, med pafdljande kostsam reparation, sa
maste ankaret 16sgoras genom att linda bandet runt en knap och anvanda batens
motor for att kora loss det. Efter detta kan du kora in bandet som vanligt med
ankarspelet.

9. Nar du har tagit upp ankaret stanger du av systemet via mandverpanelen genom att
halla réda power-knappen intryckt tills den slocknar (Barnsakert lage). VIKTIG
sakerhetsatgard!

10.Fjarrkontroll
Hantering av fjarrkontroll sker med funktionerna upp och ner enligt ovan. Det gar €]
att valja hog- eller lagfart med fjarrkontrollen.

Aterstillning & Felsdkning

1. Aterstillning av skyddat lige
Skyddat lage begransar risken for skador vid éverhettning da systemet kors for
lange i lagfartslaget, enligt punkt 7 ovan: Motsvarande skydd finns om ankaret sitter
fast i botten och trumman ej roterar nar man forsoker kora spelet. R6da knappen
bérjar da att blinka.
For att aterga till normalt lage kravs att ca 5 meter band ska dras ut.

Bryt strdmmen genom att sla av huvudsakringen

Sla pa sakringen

Aktivera systemet pa vanligt satt via roda power-knappen.

Valj hogfartslaget.

Frikoppla sa att ankaret faller. Om det ej sker automatiskt sa ga vidare till

punkten B nedan och tillse att minst 5 meter band har gatt ut.

f. Undvik att kdra systemet i lagfartslaget langre tid an nédvandigt

Pao0TO

2. Manuell frikoppling av bandtrumman:

a. Frikoppla spelet manuellt genom att trycka hart (9kg) pa den stora réda
brickan (frikopplingsmekanism) pa sidan pa winchen. Den maste behallas
intryckt for att trumman ska kunna rotera. Nar trumman roterar skickas pulser
in till styrelektroniken, vilket innebar att elektroniken efter ca 5 meter band
kan kora in igen, da ankaret fallit bort fran baten. Systemet ska vara i Power
ON.

b. Dra ut bandet 5 - 6 meter.

c. Tryck pa upp-knappen pa mandverpanelen, och mandvrera pa vanligt satt.
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3. Felsokning:
a. Om problem kvarstar efter forsok till aterstalining enligt punkt A samt B ovan,
maste man kontrollera batteristatus och att systemet har bra spanning.
b. Vanliga fel ar for klena kablar, oxiderade kontakter och batteriproblem.
c. Aven om batens batteri-instrument visar pa bra spanning, sa innebar inte det
per automatik att spanningen ar bra vid ankarspelet.

OBS!

Man fa aldrig forsoka tvangskora spelet/motorn direkt fran
stromkalla! Anslut motorkablarna fran spelet endast till

elektronikboxen, med dess elektronik och styrning.

Se var hemsida for anvisningar och 6vrig tekniskspecifikation
www.winchmatic.se

Tack for att du valt ett Winchmatic MX-Bandankarspel.
Ha det sa bra pa sjon!
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